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Resumen

El objetivo de este articulo investigativo fue relacionar el tema de Los proyectos y las
metodologias / Modelos de Procesos / Ciclos de Vida de Desarrollo y cudl es su importancia en la
ingeniera del software esto implica dar conocer la serie de etapas que debe pasar un proyecto de
software el cual busca lograr eficacia y calidad para el usuario final también tomando en cuenta que
existen diferentes modelos para implementacion de un proyecto de software esto da como ventaja

cual seria la mejor opcidn para utilizar dependiendo el proyecto que se quiera desarrollar.
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Abstract

The objective of this investigative article was to relate the topic of Projects and methodologies
/ Process Models / Development Life Cycles and what is their importance in software engineering.
This implies making known the series of stages that a project must go through. which seeks to
achieve efficiency and quality for the end user, also taking into account that there are different
models for implementing a software project, this gives the advantage of which would be the best

option to use depending on the project to be developed.

Keywords: development, methodology, implement, process model, phases.

1. Introduccion

El Desarrollo de software como dice la palabra es un proceso también llamado ciclo de vida de
ahi parte la manera que se ejecutara el proyecto o el sistema, como alcance el tema busca discernir el
proceso que conllevara el proyecto asi asegura que el mismo cumplas con los requisitos solicitados
por el usuario con esto tomar cuenta que fases conforman este proceso, conocer qué modelo

favorece la implementacion del sistema esto quiere decir cudl es mas adecuado para su ejecucion.
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1.1. Naturaleza y alcance
Este trabajo se desarroll6 de acuerdo a las lineas de investigacion de la UMECIT, en este caso:

Cibersociedad y Desarrollo Digital.

1.2. Objetivos
Objetivo General
Dar a conocer la relacion que tiene los proyectos y las metodologias / Modelos de Procesos /

Ciclos de Vida de Desarrollo de Software y su importancia en la ingenieria de Software.

Objetivos Especificos:

* Presentar como el concepto desarrollo de software busca un proceso formal, con resultados
predecibles, que permitan obtener un producto final de alta calidad y satisfaga las necesidades
y expectativas del cliente.

* Dar una vision general enmarcando detalles de valor para la compresion del lector.

1.3. Justificacion

El proposito del trabajo es proporcionar al lector la relaciéon que guarda cada concepto, y la
importancia de como se ejecuta cada fase el cual busca lograr eficacia y calidad para el usuario final
también tomando en cuenta que existen diferentes modelos para implementacién de un proyecto
de software esto da como ventaja cual seria la mejor opcion para utilizar dependiendo el proyecto

que se quiera desarrollar.

El beneficiario de este trabajo en primera instancia seria los usuarios interesados en tomar una
mejor decision y los estudiantes que deseen tomar este estudio como un antecedente para proyectos

mas complejos.

1.4. El Estado del Arte
La construccion de un software se efectlia a través de una serie de fases o etapas la cual lleva
como nombre ciclos de vida cabe resaltar que los SLCD deben incluir el proceso de desarrollo y el

mantenimiento del mismo durante su produccion.

Las fases del desarrollo del software son las siguientes:
* Analisis

» Disefio

* desarrollo

* implementacion
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(Gomez.S.) dice que cada fase mencionada cumple con un rol en especifico, que nos generan
resultados del sistema que se estd implementando; el proceso del software lleva a cabo las fases

antes mencionadas que a continuacion daremos su descripcion de lo que ejecuta cada una de esas

Mantenimiento

etapas:

1.

Para continuar resaltamos que los ciclos de vida garantizan la eficacia y calidad del software en

Analisis: como dice la palabranos detallada la caracteristica del proyecto aimplementar
cuales son esos requisitos o funcione que el usuario final quiere que genere de acuerdo
a lo solicitado por el mismo el equipo procede a la siguiente.

Disefio: detalla los requerimientos y funciones del sistema a implementar esta fase
toma en cuenta los elementos de hardware y software para construccion.

Desarrollo: esta fase empleas a especialistas para la realizacion del sistema los cual
incluye la realizacion de diagramas de flujos y la cual da inicio a la produccion del
proyecto.

Implementacion: se procede a la instalacion de los componentes de hardware y
software ya seleccionados.

Mantenimiento: en esta etapa necesario detectar y corregir las fallas que no fueron
detectadas en el desarrollo del proyecto o la introduccién de mejoras del mismos con

estos evitar atrasos u otras deficiencias.

proceso para el usuario que lo solicita.

Las metodologias para el desarrollo del software

Nos permiten la organizacion y la gestion de un proyecto con la finalidad de brinda un producto

de calidad y la satisfaccion del cliente.
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En el presente se menciona dos tipos de metodologias las cuales son: las agiles y las tradicionales
segun (Darlyn ) Metodologia agil: nos permiten una mejor organizacion para el desarrollo de un
producto eficiente y de calidad y la metodologia tradicionales tiene un enfoque més acertado ya

que son las mas utilizadas.

Recordemos que a base de los ciclos de vida se crearon las metodologias. Brevemente se detallas

algunos de los ciclos de desarrollo de software de las mas utilizados:

Ciclo de desarrollo:

* Modelo cascada esta metodologia consiste en la ejecucion de etapas unas tras otras de
arriba hacia abajo esto quiere antes de pasar a la siguiente fase esta requiere que la primera
fase haya concluido para proseguir con la siguiente etapa

Ventajas

* Nos permite la supervision del avance del proyecto

» El costo se puede atribuir al inicio del proyecto

Desventajas

» Presenta dificultad en caso que se dé un cambio en el desarrollo del mismo

* Excluye al usuario final.

*  Modelo evolutivo el progreso de este modelo esta en una mejora continua desde el inicio de
su implementacion acorde a las exigencias del usuario final

Ventajas

» Cuenta con la colaboracion del cliente a diferencia del modelo anterior

* A comparacion de la modelo cascada este se adapta a los requerimientos del usuario final.

SEMILLA CIENTIFICA. ISSN: 2710-7574 ISSN Electrénico: L2710-7574. Afio 3. Ntimero 3. 2022



Desventajas
* Frecuentemente el sistema sufre fallas por la integracion de cambios lo que dificultad el
desarrollo del producto.

* Los requerimientos no son fijo desde el inicio del proyecto.

* Modelo de desarrollo iterativo este modelo se desarrolld en base a la deficiencia de la
modelo cascada con el fin de dar una reduccion de las irregularidades del producto de esta
manera entregar un producto de calidad.

Ventajas

» Favorece las mejoras del sistema sin que este esté en proceso de culminacioén

* Losriesgos se reducen a través de la iteracion

Desventajas

* No es el més apropiado para un proyecto mas corto

e Limita el tema de documentacion.
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* Modelo basado en componentes se basa en la reutilizacion del software la cual aporta
efectividad en la implementacion de un sistema

Ventajas

+ agiliza las pruebas a ejecutar

+ aporta una mayor calidad al producto

Desventajas

+ solicita experiencia en la gestion de riesgo

* Modelo de desarrollo agil nos ayuda en la generacion de proceso mas eficaces en la solucion
de problemas del sistema.

Mencionamos los 12 principios del manifiesto agil:

Satisfacer al cliente

Cambios, incluso en las etapas tardias

Software funcionando

Los responsables de negocio y desarrollo trabajan en conjunto

Motivacion

Comunicacion cara a cara

Software como medida

Desarrollo sostenible

00 N kW N

. Excelencia técnica
10. Simplicidad
11. Equipos auto-organizados

12. Intervalos regulares
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Ventajas

* se alcanzan los resultados deseados més rapido.
» Se trabaja en conjunto

Desventajas

* Limitacion en la documentacion del proyecto

Importancia

Actualmente existen diferentes ciclos de desarrollo de software, la normativa ISO/IEC/IEEE
12207:2017 establece: “Un marco comun para los procesos del ciclo de vida de los programas
informaticos, con una terminologia bien definida, a la que pueda remitirse la industria del
software. Contiene procesos, actividades y tareas aplicables durante la adquisicion, el suministro,
el desarrollo, el funcionamiento, el mantenimiento o la eliminacion de sistemas, productos y
servicios informaticos. Estos procesos del ciclo de vida se llevan a cabo mediante la participacion

de los interesados, con el objetivo final de lograr la satisfaccion del cliente” .

Los ciclos de vida nos permiten la captacion de fallos, dar garantia en la calidad del software.
Segun (Pressman) [1]y [2] 1a calidad del software es “la concordancia con los requisitos funcionales
v de rendimiento explicitamente establecidos, con los estindares de desarrollo explicitamente
documentados y con las caracteristicas implicitas que se espera de todo software desarrollado

profesionalmente”.

Generalmente se reutiliza parte de un proyecto ya realizados esto nos brinda ventaja para

proyecto futuros por ultimo podemos dar mencion a renombrados autores:

» Ingenieria de software es el estudio de los principios y metodologias para el desarrollo y
mantenimiento de sistemas software (Zelkovitz, 1978)

» Ingenieria de software trata del establecimiento de los principios y métodos de la ingenieria
a fin de obtener software de modo rentable, que sea fiable y trabaje en maquinas reales
(Bauer, 1972)

* Es la aplicacion de un enfoque sistematico, disciplinado y cuantificable al desarrollo,
operacion y mantenimiento del software; es decir, la aplicacion de la ingenieria al software
(IEEE, 1993).

Gracias a investigaciones realizadas por estas personas y otras con la realizacion de esta

investigacion de esta manera resaltado los conceptos dados por cada uno de ellos.
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1.5. Antecedentes
La tecnologia a pasar de los afios ha ido evolucionando para hacer de nuestro diario vivir algo
mas simple y brindando un apoyo adicional en los afios 40 se da inicio a los primeros ordenadores

y asi sucesivamente los programas que estas requieren para su funcionamiento.

Con anterioridad se definieron varios modelos de proceso de desarrollo de software, sus
caracteristicas, ventajas y desventajas de cada uno de ellos dando a conocer que estos modelos
siguen una serie de etapas que retnen lo esencial para asegurar el éxito en la implementacion del
software, cabe resaltar un modelo de proceso de desarrollo cada uno de ellos va adecuado al tipo

de proyecto que se vaya a ejecutar.

2. Materiales y Métodos

2.1. Procedimiento

La funcidn bésica es la de informar y aportar una descripcion de lo planificado, ya que a través
de una intensiva lectura e investigacion avanzamos en la recopilacion de los datos que tomamos

como fuente de informacion para que exista una mejor comprension del tema.

2.2. Otros aspectos metodologicos
Responsable de su ejecucion tomamos en cuenta, los actores del sistema, la mensajeria
intercambia entre los objetos que sean utilizados para escribir, escenarios y su notacion es sencilla

de entender, por lo cual no hay mucho que explicar.

Los modelos de comportamiento sirven también como aspectos metodoldgicos para explicar
los modelos de procesos y los ciclos de vida de desarrollo del software. Tomando en cuenta la
ejecucion los cambios de los objetos que son parte de cada uno de los eventos que disparan generan

dichas transiciones.

2.3. Aspectos éticos

Los progresos cientificos y tecnologicos que dia a dia aportan el conocimiento de modernos
procedimientos y avances en la medicina, por una parte, conllevan un sinnimero de beneficios
para las personas sanas o enfermas; pero, por otra, surgen de las investigaciones que se realizan
en seres humanos diversos dilemas éticos, como producto, en determinadas ocasiones, del no
cumplimento de normas, codigos o reglamentacion en la investigacion experimental, si bien es
cierto la experimentacion en seres humanos tiene como proposito contribuir al mejoramiento de
procedimientos diagnosticos y profilacticos y ademads la comprension de la etiologia y patogenia

de una enfermedad, no es menos cierto que estos protocolos deben pasar por un cauteloso filtro
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que proteja los derechos de los probando y, en especial, de aquellas poblaciones vulnerables donde
pudiera ser violentada la dignidad de la persona humana; las normas éticas han expresado que
los experimentos deben hacerse primariamente en animales y, segin los efectos por analogia, se
podrian emplear en seres humanos. (Paul Ehrlich) plantea la tesis que no es suficiente el principio
de analogia para conocer cual es el comportamiento de los farmacos en los seres humanos, sino
que habria que ensayar en seres humanos para conocer las propiedades y el comportamiento
farmacoldgico de los productos terapéuticos. Bradford Hill definié el método del ensayo clinico
como ‘“‘un experimento cuidadoso y éticamente diseriado, con el fin de poder contestar a preguntas

concretas formuladas previamente”.

3. Resultados

Basandonos en informacion aportada por diferentes autores que se dedicaron y se dedican a
ofrecer aportes en este tema tenemos como resultado que los proyectos requieren su manera para la
implementacion adecuada de un software todos los puntos resaltados alrededor de la investigacion
se relacionan con el fin de ofrecer alternativas de productos de calidad adoptando el modelo
adecuado para su implementacion gracias a esto se ha desarrollado diferentes tipos de software
con la utilizacién de estas metodologias que se crearon a partir de brinda una solucién més rapida

y eficaz.

El andlisis de los modelos para el proceso de desarrollo del software dio contribucién que los
modelos son actividades que estan relacionadas con la especificacion del software como el disefo,
investigacion y el desarrollo para la elaboracion de pruebas que evidencien la calidad del software
y la implementacion del producto que este caso es un software y la cual persona dedican a la

ingeniera de software cumplen su rol dentro d estos procesos.

4. Conclusiones
El desarrollo de software se ha convertido en una faceta importantes para la sociedad en donde
la inteligencia artificial y la tecnologia constituyen una parte fundamental de nuestras vidas,

desarrollar software seguro de alta calidad sera cada vez mas importante.

Los modelos de desarrollo de software més empleados concluimos que principalmente se debe
evaluar la magnitud del proyecto asi elegir el modelo que mejor se adecue al proyecto agregando
detalles que debemos tomar en cuenta como el tiempo pactado para la entrega del sistema culminado
al usuario final, los requerimientos propuestos por el usuario entre otras caracteristicas que se

deben analizar para un producto de calidad.
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Por otro lado, se destaca que la ingenieria de software forma parte en cada uno de los ciclos de

vida ya que esta va orientada a resultados eficientes y de calidad.
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